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QUESTIONARIO DI AUTOVALUTAZIONE

Versione MODULO

AutoCAD 2000 - 2025
GSTARCAD 2024 —in collaborazione con

tecnabit@®

CAD 20, 30, RENDER, VR e AR

Il questionario di autovalutazione ha lo scopo di valutare le conoscenze tecnico-operative di ciascun allievo
al fine di organizzare classi omogenee e quindi poter garantire una corretta esposizione degli argomenti
oggetto del corso. E inoltre un valido ausilio alla progettazione mirata degli interventi formativi.

Vi invitiamo pertanto ad una attenta e coerente compilazione.

Metodo di compilazione

Conoscenza dell'argomento N |[S |B |O

—

AutoCAD 2025

Apporre una ‘X’ sulla casella (EFFETTUARE UN CLIC)

Legenda:
N = NESSUNA CONOSCENZA
S = CONOSCENZA SUFFICIENTE
B = CONOSCENZA BUONA
O = CONOSCENZA OTTIMA
Dati allievo
COGNOME
NOME

SITO PRODUTTIVO

Conoscenze propedeutiche

Argomento

Sistema Windows XP Professional

Sistema Windows VISTA Professional

Sistema Windows 7 - Professional

Sistema Windows 8

Sistema Windows 10 — 11 Pro

O =
OOOOCae

OOOOEc®
OOOOCEa e

Altro, specificare:

Conoscenze sul software AutoCAD

Argomento

]z
W%
]®
[]©

AutoCAD 2024 (attuale)
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AutoCAD 2012-2014

AutoCAD 2011

AutoCAD 2010

AutoCAD 2009

AutoCAD 2008

AutoCAD 2007

Versioni precedenti, specificare:

GstarCAD 2023 o successive

Argomento

INSTALLAZIONE - INTERFACCIA E PERSONALIZZAZIONE
Installazione di AutoCAD 2010-2016 con gestione della licenza locale
Installazione di AutoCAD 2010-2016 con gestione della licenza di rete
Installazione e gestione del gestore delle licenze

Installazione degli Express Tools con AutoCAD o successivamente

Il comando EXPRESSTOOLS

Il comando EXPRESSMENU

La personalizzazione dellinterfaccia: IUPERS e IUPRAPIDA

Tavolozza comando, barra dei menu, barre degli strumenti

Barra multifunzione e tavolozze degli strumenti

Barra degli strumenti di accesso rapido e menu dell’applicazione

La finestra di dialogo di AVVIO - variabile STARTUP

AREE di LAVORO - creazione - gestione - impostazione - personalizzazione
La personalizzazione delle tavolozze - esportazione - gruppi di tavolozze
La creazione di un nuovo pulsante: macro e icona

Creazione di nuovi componenti dell'interfaccia: barre, schede, gruppi di
comandi

La nuova interfaccia — i file CUIX

Il comando CARICAIUPERS

Il comando MENU

Le aree di lavoro: creare, organizzare e ripristinare - trasferire

La variabile FILEDIA

Gestione dell'icona UCS - mobile (da versione 2012)

LOGICA E UTILIZZO PRATICO

Coordinate assolute, relative e polari

Impostazione e gestione dei limiti del disegno

Impostazione delle unita lineari e angolari

Impostazione della direzione angolare e senso di misurazione
Impostazione dell'elenco scale annotative

L’autotracciamento (OPUNTAMENTO=puntamento ad oggetto)

L’input dinamico

Gli OSNAP (snap ad oggetto) permanenti

Gli OSNAP (snap ad oggetto) temporanei

La variabile MBUTTONPAN

Gli OSNAP 3D

Uso di nuovi snap ad oggetto: estensione — parallelo — medio tra due punti
Modalita polare e modalita ortogonale

Lo strumento ‘DA’

(O =
OOO0OCOOOOOOOCOOoOOoOcE e

O
OOO0OOOOOOOOCOOOEace
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SELEZIONE e GESTIONE DEGLI OGGETTI

Metodi di selezione degli oggetti

Il comando GRUPPO e GRUPPO CLASSICO: raggruppamento e separazione
Editazione di un gruppo di selezione: aggiungere e togliere entita

Modalita gruppo on e gruppo off

La selezione CICLICA

Il ciclo attivo: selezione di oggetti perfettamente sovrapposti (metodo tradiz.)
L’ordine di visualizzazione

La selezione simile

La selezione rapida

Nascondi ed Isola

SALVATAGGIO E ESPORTAZIONE DEI FILE

Salvataggio di un file disegno DWG versione corrente

Salvataggio di un file disegno DWG versione precedente

Salvataggio di un file modello DWT

Salvataggio di un file modello DWS e logiche legate agli standard
Salvataggio di un file di interscambio disegni DXF

Esportazione di un file disegno in WMF

Problematiche legate alla scala e alle proprieta delle entita in esportazione
Esportazione di un file disegno in EPS/PS

Esportazione di un file disegno in BMP

Esportazione di un file disegno in JPG

Esportazione di un file disegno in TIF

Esportazione di un file disegno in PNG

Lo strumento eTransmit
Lo strumento Archivia
Lo strumento Converti DWG

APERTURA DI UN DISEGNO

Apertura di un file disegno

Apertura parziale di un file disegno
Caricamento parziale di entita di un file disegno

CONCETTI E STRUMENTI DI VISUALIZZAZIONE
| concetti e le opzioni di ZOOM

| concetti e le opzioni di PAN

ViewCube

Disco di Navigazione

ShowMotion

Barra di Navigazione

IMPOSTAZIONI E RICHIESTA DI INFORMAZIONI

| comandi di richiesta di informazioni (ID, LISTA, AREA...)
I comando PROPRIETA (Tavolozza delle Proprieta)

La guida interattiva: organizzazione e utilizzo

L’help on-line: ricerca degli argomenti

IL DISEGNO — CREAZIONE DI ENTITA
I comando LINEA

I comando POLILINEA

Il comando 3D POLI

Il comando SPLINE

La larghezza di traccia
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Il comando PIENO (variabile fillmode)
Il comando CERCHIO

Il comando ARCO

I comando RETTANGOLO

Il comando POLIGONO

Il comando ELLISSE

Come creare un arco ellittico

Il comando XLINEA o LINEA DI COSTRUZIONE
Il comando RAGGIO

I comando MULTILINEA

La creazione di nuovi stili MULTILINEA
Il comando REGIONE

I comando CONTORNI

I comando PUNTO - stile del punto
Utilizzo pratico degli Express Tools

| LAYER

Il comando LAYER e LAYERCLASSICO

La variabile LAYERDLGMODE

La barra delle proprietd oggetto

Lo standard CAD

La conversione LAYER

Gli stati LAYER

| filtri layer

Gestione proprieta diversificate per finestre mobili in spazio carta (layout)
Gestione dei layer in finestre di layout: congela su finestra corrente

Gli oggetti annotativi - Le scale annotative e gli oggetti scalabili
Gestione elenco scale in funzione dell’'unita di lavoro adottata e della scala di
riduzione desiderata

Gli oggetti e gli stili annotativi (testo, quote e multi linea)
Gli oggetti scalabili: blocchi e tratteggi

IL MODELLO
| modelli di AutoCAD creazione e uso (files DWT)

Logiche legate alla realizzazione di un modello in standard annotativo
Impostazione Unita - elenco scale (legate all'unita corrente) - layer - stili

annotativi (testo - quote - multidirettrici) - layout (gestione impostazione pagina) |[]|[]|[]|[]

L'EDITAZIONE DEL DISEGNO Inlinlinlinl
Il comando CANCELLA Imlimlimlin}
Il comando OOPS Inlinlinlinl
Il comando COPIA OGGETTI Inlinlinlinl
| metodi copia, copia con punto base e incolla Inlinlinlinl
Il comando SPOSTA Injimiimiim)
Il comando SPECCHIO (variabile mirrtext) Inlinlinlinl
Il comando SERIE Inlinlinlinl
Il comando OFFSET Injimiimiim)
Il comando RUOTA — opzione riferimento Inlinlinlinl
Il comando SCALA — opzione riferimento Inlinlinlinl
Il comando ALLUNGA Inlinlinlinl
Il comando ALLINEA miiniinlin
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Il comando SPEZZA

I comando TAGLIA

I comando ESTENDI

Il comando CIMA

Il comando RACCORDA
I comando ESPLODI

Il comando UNISCI
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Il comando EDITPL

Il comando EDITSPLINE

IL TESTO

Il comando TESTO multilinea

Il comando TESTO riga singola

La tabulazione

Elenchi puntati

Come importare un testo in AutoCAD

Gli stili di testo: creazione e modifica (standard)

Gli stili di testo ANNOTATIVI

IL DESIGN CENTER
Utilizzo pratico della tavolozza Design Center (blocchi, stili, layer, xrif ecc...)

BLOCCHI E ATTRIBUTI

| blocchi: interni ed esterni

| blocchi dinamici

| blocchi parametrici

Definizione, utilizzo ed esportazione di attributi

I comando DBCONNECT

Organizzazione di una libreria di simboli secondo Design Center

Organizzazione dei blocchi in tavolozze degli strumenti

La modalith ANNOTATIVO per i blocchi

IL TRATTEGGIO

Il comando PTRATT (campiture di aree)

Il tratteggio associativo

La creazione di nuovi contorni per il tratteggio
Utilizzo dei modelli *.PAT

Punto iniziale, aggiungere aree, tratteggi separati...

La modalith ANNOTATIVO per i tratteggi

LA QUOTATURA

La quotatura di un disegno

La quotatura di archi

La quotatura RAPIDA di un disegno

Gli stili di quota: creazione e modifica

Gli stili di quota ANNOTATIVI

Controllo annotazioni (pulsante AM) - (2013)

FUNZIONI DI UTILITA'
| comandi di utilith:verifica, recupera, aggiorna icone, elimina

STRUMENTI ANNOTATIVI
Come definire valori adeguati per 'altezza del testo, dei componenti della quota
secondo i metodi scala generale o annotativa

DIMENSIONAMENTO DEL TIPOLINEA
Come mantenere costante il tratto del tipolinea al variare della scala adottata
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Come cambiare lo spessore del tratto per ogni scala di riduzione adottata in
finestre mobili presenti sullo stesso layout

LA STAMPA

La stampa del disegno: stampa da modello

Lo spazio carta - i layout: gestione e organizzazione
Gli stili di stampa: CTB e STB

La produzione e la gestione dei file DWF /PDF /EPS

LE TABELLE

XRIF — RIFERIMENTI ESTERNI

| COLLEGAMENTI IPERTESTUALI

OLE — COLLEGAMENTO E INCORPORAMENTO DI DATI

IMMAGINI RASTER — IMPORTAZIONE E GESTIONE

LA VISUALIZZAZIONE 3D

Importazione ed esportazione - tipi file supportati

Importazione formato SKP (2014)

UCS - sistema di coordinate utente - UCSD

Il comando PVISTA

Il comando 3DORBITA — SHIFT + rotellina mouse

Il comando CAMERA

Modalita OMBREGGIATURA — CONCETTUALE-REALISTICA
Lavorare con le viste predefinite (ortogonali e assonometriche)
Lavorare con le viste con nome

Lavorare con le finestre (modello — layout)

Il comando UCSVP

IL 2D Y-

2D %: il concetto di ALTEZZA e di ELEVAZIONE

2D %: il comando ELEV

2D Ys: 'opzione elevazione e altezza in RETTANGOLO

IL 3D: MESH, SUPERFICIE, NURBS e SOLIDI

3D:ll comando UCS

3D: sviluppo di un modello a WIREFRAME

3D: sviluppo di un modello a superfici non associative/associative
3D: come editare le superfici

3D: il comando SUPRIV

3D: il comando SUPOR

3D: il comando SUPRIG

3D: il comando SUPCOON

3D: il comando SUPCOON

3D: il comando 3DFACCIA

3D: gli spigoli nascosti di 3DFACCIA

3D: le mesh poligonali

3D: la libreria parametrica degli oggetti superficiali e solidi
3D: le variabili SURFTAB1 e SURFTAB2

3D: profili e primitive impiegabili nella creazione di un solido
3D: la sup. PIANA

3D: la conversione in superfici

3D: la conversione in solidi

3D: il comando ESTRUDI

3D: il comando RIVOLUZIONE
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3D:
3D:
3D:
3D:
3D:
3D:
3D:

le variabili ISOLINES e FACETRES

il comando TRANCIA

il comando SEZIONE

il comando INTERFERENZA

il comando SWEEP

il comando LOFT

i metodi CTRL + clic/ CTRL + ALT + clic
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3D:

le NURBS: creazione e gestione

3D:

le SEZIONI 3D/2D

3D:
3D:
3D:
3D:
3D:
3D:
3D:
3D:
3D:
3D:

il comando MODIFSOLIDI

estrudere una faccia di un solido

ruotare una faccia di un solido

colorare una faccia di un solido

spostare una faccia di un solido

cancellare una faccia di un solido

rastremare una faccia di un solido

creare e/o cancellare una impronta

i comandi booleani

i comandi dedicati alle operazioni di editazione 3D

RENDERING
Impostazione e definizione della scena

Organizzazione e gestione delle luci di progetto — internazionale — sole

| materiali

Il nuovo formato FBX

Creare un nuovo materiale

La mappatura

GliRPC

Nebbia e sfondi

Il motore di rendering: MentalRay

Gestione e personalizzazione preset MentalRay
Il rendering in bozza e finale

Produzione di file bitmap ad alta definizione

IL DISEGNO PARAMETRICO

Vincoli geometrici

Vincoli dimensionali

Gestione dei parametri

Il pulsante DEDUCI

Note eventuali (ad esempio elenco dei comandi non citati ma conosciuti — altre comunicazioni)
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GstarCAD...come lo conosci? Elenca i comandi e le modalita che abitualmente utilizzi e il tuo livello

di conoscenza

Argomento/comando/variabile N |S |[B |O
Salvataggio e utilizzo delle AREE di LAVORO (interfaccia) — come in AutoCAD |[]|[] ||
Uso di modelli dwt personalizzati, come in AutoCAD CHI

Di seguito indica tu gli argomenti...

O 0O0000gofofOgdgdgoq o
O 0O0000gofofOgdgdgoq o
O 0O0000gofofOgdgdgoq o
O 0O0000gofofOgdgdgoq o
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